
DISCIPLINA : MUSICA

CLASSE PRIMA

	Nuclei
	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	Obiettivi di apprendimento al termine della classe prima
	Obiettivi minimi
	Contenuti

	Ascolto


	A. L'alunno esplora e distingue eventi sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e in riferimento alla loro fonte.

B. Coglie il legame tra musica ed emozioni in un semplice brano musicale.


	A1. Distinguere e denominare le sonorità di ambienti noti.

B1. Cogliere ed esprimere le emozioni suscitate dalla musica traducendole con parole, gesti e segni grafici.


	A1. Denominare le sonorità di ambienti noti.

B1. Cogliere ed esprimere le emozioni suscitate dalla musica.
	A. Ascolto dei suoni del corpo, della classe, degli ambienti naturali e artificiali.

A. Distinzione tra suono-silenzio-voce.

A. Distinzione tra suono naturale-artificiale-tecnologico.

B. Ascolto di brani musicali diversi, danze e rappresentazioni grafiche.



	Produzione musicale

	C. Gestisce diverse possibilità espressive della voce, del corpo, di oggetti sonori e di strumenti ritmici.

D. Esegue in gruppo semplici brani vocali e strumentali.
	C1. Utilizzare la voce per eseguire semplici canti e filastrocche.

C2. Utilizzare gli strumenti ritmici e gli oggetti sonori per produrre, riprodurre e creare semplici sequenze ritmiche.

D1. Interpretare in gruppo semplici brani vocali accompagnando il canto con gesti sonori e strumenti ritmici.
	C1. Utilizzare la voce per eseguire semplici canti e filastrocche.

C2. Utilizzare gli strumenti ritmici e gli oggetti sonori per riprodurre semplici sequenze ritmiche.

D1. Interpretare in gruppo semplici brani vocali e/o con accompagnamento strumentale.
	C-D. Esecuzione di canti, filastrocche , cori parlati.

C-D. Utilizzo di strumenti ritmici o gesti-suono.

C-D. Esecuzione di semplici sequenze ritmiche predisposte e/o inventate.


CLASSE SECONDA

	Nuclei
	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	Obiettivi di apprendimento al termine della classe seconda
	Obiettivi minimi
	Contenuti

	Ascolto


	A. L'alunno esplora e discrimina semplici brani musicali dal punto di vista qualitativo riconoscendone gli elementi costitutivi.


	A1. Abituarsi a un ascolto attento per cogliere il significato di un brano (immaginare situazioni, personaggi, ambienti...).

A2. Ascoltare suoni diversi e ordinarli per altezza, durata, ritmo, intensità e timbro attraverso attività ludiche.
	A1. Abituarsi a un ascolto attento.

A2. Riconoscere suoni con caratteristiche diverse attraverso attività ludiche.
	A. Ascolto di brani musicali di vario genere.

A. Ascolto di brani didattici, suoni e brani strumentali.

A. Partecipazione a spettacoli musicali.

	Comprensione


	B. Inizia a utilizzare forme di notazione musicale. 
	B1. Intuire la necessità di rappresentare i suoni (gesti-suono, notazione non tradizionale). 


	B1. Rappresentare i suoni (gesti-suono, notazione non tradizionale).
	B. Uso della notazione musicale non convenzionale.

	Produzione musicale
	C. Articola combinazioni ritmiche e melodiche applicando schemi elementari, eseguendole con la voce, con il corpo e con gli strumenti musicali.

D. Esegue semplici brani strumentali e vocali scoprendo le diverse possibilità espressive della voce e degli strumenti, imparando ad ascoltare se stesso e gli altri.


	C1. Inventare semplici cellule ritmiche e riprodurle.

D1. Eseguire canti per imitazione accompagnandosi con gesti-suono e/o con strumenti ritmici; utilizzare voce e strumenti per giocare con i suoni.

D2. Usare la voce per eseguire correttamente brani corali di adeguata estensione curando la corretta esecuzione e avviandosi gradualmente all'intonazione dei suoni.


	C1. Riprodurre semplici cellule ritmiche.

D1. Eseguire canti per imitazione accompagnandosi con gesti-suono e/o con strumenti ritmici.

D2. Usare la voce per eseguire correttamente brani corali di adeguata estensione.


	C-D. Utilizzo di strumenti ritmici e gesti-suono per l'esecuzione di ritmi e per l'accompagnamento di semplici canti.

C-D. Utilizzo di brani didattici per l'uso corretto della voce e per una corretta intonazione.

C-D. Uso della notazione musicale non convenzionale. 

D. Utilizzo di canti tratti dal repertorio infantile.




CLASSE TERZA

	Nuclei
	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	Obiettivi di apprendimento al termine della classe terza
	Obiettivi minimi
	Contenuti

	Ascolto


	A. L'alunno esplora e discrimina semplici brani musicali dal punto di vista qualitativo riconoscendone gli elementi costitutivi.
	A1. Utilizzare l'ascolto per attribuire un significato a un brano musicale (immaginare situazioni, ambienti, personaggi, esprimere sensazioni ed emozioni).

A2. Ascoltare suoni diversi e ordinarli per altezza, durata, ritmo, intensità e timbro.

A3. Cogliere nell'ascolto gli aspetti espressivi e strutturali (lento-veloce, crescendo-diminuendo, forte-debole...) e tradurli in parole, azioni motorie e segni grafici.


	A1. Utilizzare l'ascolto per attribuire un significato a un brano musicale (immaginare situazioni, ambienti, personaggi, esprimere sensazioni ed emozioni).

A2. Riconoscere suoni diversi e ordinarli in base a una caratteristica.

A3. Cogliere nell'ascolto alcuni aspetti espressivi e strutturali (lento-veloce, crescendo-diminuendo, forte-debole...) e tradurli in parole, azioni motorie e segni grafici.


	A. Ascolto di brani musicali di vario genere.

A. Ascolto di brani didattici, suoni e brani strumentali.

A. Partecipazione a spettacoli musicali.

	Comprensione
	B. Inizia a utilizzare forme di notazione musicale imparandone il valore funzionale.


	B1. Rappresentare in modo elementare suoni e sequenze sonore.
	B1. Rappresentare in modo elementare suoni e sequenze sonore.
	B. Uso della notazione musicale convenzionale.

	Produzione musicale
	C. Articola combinazioni ritmiche e melodiche applicando schemi elementari, eseguendole con la voce, con il corpo e con gli strumenti musicali.

D. Esegue semplici brani vocali e strumentali scoprendo le diverse possibilità espressive della voce e degli strumenti musicali, imparando ad ascoltare se stesso e gli altri.
E. Utilizza creativamente il linguaggio sonoro.


	C1. Inventare semplici cellule ritmiche e riprodurle anche come accompagnamento (a livelli diversi).

D1. Utilizzare gli strumenti  e gli oggetti sonori per eseguire in gruppo semplici brani curandone l'esecuzione in relazione ai diversi parametri sonori.

D2. Usare la voce per eseguire correttamente brani corali di adeguata estensione curando l'espressività, la prassi esecutiva e avviandosi gradualmente all'intonazione dei suoni.

E1. Sonorizzare fiabe o racconti, inventati e non, attraverso l'uso del corpo, della voce e degli strumenti ritmici.


	C1. Riprodurre semplici cellule ritmiche anche come accompagnamento.

D1. Utilizzare gli strumenti  e gli oggetti sonori per eseguire in gruppo semplici brani.

D2. Usare la voce per eseguire correttamente brani corali di adeguata estensione avviandosi gradualmente all'intonazione dei suoni.

E1. Sonorizzare fiabe o racconti, inventati e non, attraverso l'uso del corpo, della voce e degli strumenti ritmici.


	C-D. Utilizzo di strumenti  ed esecuzione di canti e gesti-suono.

C-D. Utilizzo di brani didattici per l'uso corretto della voce e per una corretta intonazione.

C-D. Uso della notazione musicale convenzionale.

E. Uso di fiabe, racconti, storie inventate da sonorizzare.


CLASSE QUARTA

	Nuclei
	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	Obiettivi di apprendimento al termine della classe quarta
	Obiettivi minimi
	Contenuti

	Ascolto


	A. L’alunno apprezza la valenza estetica e riconosce il valore funzionale di ciò che ascolta elaborando gli eventi sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e in riferimento alla loro origine.
	A1. Cogliere gli aspetti funzionali ed estetici di brani musicali diversi.

A2. Avvicinarsi all'ascolto di generi musicali di vario genere e stile.
	A1. Cogliere gli aspetti funzionali ed estetici di brani musicali diversi.

A2. Avvicinarsi all'ascolto di generi musicali di vario genere e stile.
	A. Ascolto e analisi di generi musicali diversi.

A. Partecipazione a spettacoli musicali.

	Comprensione

	B. Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale e la loro funzione.


	B1. Riconoscere le note sul pentagramma.


	B1. Riconoscere le note sul pentagramma.
	B. Utilizzo di brani didattici.

	Produzione musicale
	C. Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche applicando schemi elementari eseguendoli con la voce, il corpo e gli strumenti musicali.

D. Esegue, da solo o in gruppo, semplici brani vocali e/o strumentali gestendo le diverse possibilità espressive della voce e/o degli strumenti musicali, imparando ad ascoltare se stesso e gli altri.

E. Utilizza creativamente il linguaggio sonoro imparando gradualmente a dominare tecniche e materiali, suoni e silenzi.


	C1. Usare la voce, gli strumenti ritmici e gli oggetti sonori per produrre e riprodurre fatti sonori ed eventi musicali.

D1. Eseguire collettivamente e individualmente brani vocali curando l'intonazione.

E1. Sonorizzare una fiaba o un breve racconto inventato o strutturato attraverso l'uso del corpo, della voce e degli strumenti ritmici.
	C1. Usare la voce, gli strumenti ritmici e gli oggetti sonori per riprodurre fatti sonori ed eventi musicali.

D1. Eseguire collettivamente e individualmente canti.

E1. Sonorizzare una fiaba o un breve racconto strutturato attraverso l'uso del corpo, della voce e degli strumenti ritmici.


	C-D. Esecuzione di canti, canoni, cori parlati.

C-D. Utilizzo di strumenti musicali.

C-D. Utilizzo di brani didattici per l'uso corretto della voce e la corretta intonazione.

E. Uso di fiabe, racconti, storie  da sonorizzare.


CLASSE QUINTA

	Nuclei
	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	Obiettivi di apprendimento al termine della classe quinta
	Obiettivi minimi
	Contenuti

	Ascolto
	A. L’alunno apprezza la valenza estetica e riconosce il valore funzionale di ciò che ascolta elaborando gli eventi sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e in riferimento alla loro origine.
	A1. Cogliere aspetti funzionali ed estetici di brani musicali diversi, in relazione alla cultura e al luogo d’origine.

A2. Riconoscere e classificare gli elementi costitutivi del linguaggio musicale di brani di vario genere e provenienza. 
	A1. Cogliere aspetti estetici di brani musicali diversi, in relazione alla cultura e al luogo d’origine.

A2. Riconoscere gli elementi costitutivi del linguaggio musicale di brani di vario genere.
	A. Ascolto e analisi di generi musicali diversi.

A. Partecipazione a spettacoli musicali.



	Comprensione
	B. Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale e la loro funzione.


	B1. Leggere le note sul pentagramma.

B2. Analizzare i componenti strutturali di un brano (ripetizione, alternanza) e gli elementi costitutivi (ritmo, tempo, melodia).
	B1. Leggere le note sul pentagramma.

B2. Cogliere i componenti strutturali di un brano musicale(ripetizione, alternanza).
	B. Utilizzo di vari brani didattici.



	Produzione musicale
	C. Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche applicando schemi elementari eseguendoli con la voce, il corpo e gli strumenti musicali.

D. Esegue, da solo o in gruppo, semplici brani vocali e/o strumentali gestendo le diverse possibilità espressive della voce e/o degli strumenti musicali, imparando ad ascoltare se stesso e gli altri.

E. Utilizza creativamente il linguaggio sonoro imparando gradualmente a dominare tecniche e materiali, suoni e silenzi.
	C1. Usare la voce, gli strumenti ritmici e gli oggetti sonori per produrre e riprodurre fatti sonori ed eventi musicali.

D1. Eseguire collettivamente e individualmente brani vocali curando l’intonazione, l’espressività e l’interpretazione.

E1. Sonorizzare un racconto attraverso l’utilizzo del corpo, della voce e degli strumenti ritmici.
	C1. Usare la voce, gli strumenti ritmici e gli oggetti sonori per riprodurre fatti sonori ed eventi musicali.

D1. Eseguire collettivamente e individualmente brani vocali.

E1. Sonorizzare un breve racconto attraverso l'uso del corpo, della voce e degli strumenti ritmici.


	C-D. Utilizzo di strumenti musicali.

C-D. Utilizzo di brani didattici per l'uso corretto della voce e la corretta intonazione.

E. Uso di fiabe, racconti, storie inventate (anche realizzate dai bambini) da sonorizzare.
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