DISCIPLINA : TECNOLOGIA
CLASSE PRIMA

	Nuclei
	Traguardi per lo sviluppo delle competenze 
	Obiettivi di apprendimento al termine della classe prima
	Obiettivi minimi
	Contenuti 

	Vedere e osservare


	A. Esplorare e interpretare il mondo fatto dall’uomo.
B. Conoscere e utilizzare semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano.
	A1-B1. Distinguere, descrivere e rappresentare con il disegno, elementi del mondo artificiale.
B2. Avviare a una prima forma di conoscenza del computer

	A1-B1. Osservare oggetti per classificarne le forme.

	A1-B1. Cogliere negli elementi le differenze 
di forma e materiali.
B2. Osservare e analizzare 
i principali componenti del PC.

	Prevedere e immaginare


	C.  Individuare le funzioni di un artefatto.

	C1. Cogliere le modalità d’uso corretto di uno strumento.
	C1. Osservare l’ambiente circostante per individuare elementi naturali e artificiali.
	C1. Disegnare schizzi su fogli di carta o fogli elettronici.

	Intervenire e trasformare


	D. Realizzare oggetti seguendo una metodologia.

	D1. Utilizzare i materiali modellati per semplici costruzioni.

D2. Avviare a un primo utilizzo del PC.
	D1. Seguire istruzioni per costruire un semplice manufatto.
	D1. Modellare materiali (das, creta, pasta di sale…).
D2. Utilizzare i principali componenti del PC.


CLASSE SECONDA
	Nuclei
	Traguardi per lo sviluppo delle competenze 
	Obiettivi di apprendimento al termine della classe seconda
	Obiettivi minimi
	Contenuti 

	Vedere e osservare


	A. Esplorare, interpretare il mondo fatto dall’uomo, individuare le funzioni di un artefatto e /o di una semplice macchina.

	A1. Osservare un oggetto attraverso i cinque sensi, valutando il tipo di materiale. 

A2.  Rilevare le trasformazioni 
di utensili, osservando oggetti del passato.
A3. Consolidare la conoscenza del PC.
	A1-A2. Osservare e manipolare oggetti realizzati con materiali 
e processi diversi.
	A1-A2. Progettare e realizzare un oggetto.
A3. Osservare e analizzare i principali componenti del PC.

	Prevedere e immaginare 


	B. Saper osservare, esplorare, riconoscere attraverso i cinque sensi, materiali di tipo diverso (argilla, plastilina, farine, carta, cartone, metallo, legno, plastica, rappresentazioni virtuali ecc.).
	B1. Comprendere l’origine dei materiali utilizzati.
	B1. Riconoscere gli oggetti e le loro parti in base alle caratteristiche.
	B1. Utilizzare diversi materiali di uso comune e non (carta, legno, materiali di  recupero…), per semplici costruzioni.


	Intervenire e trasformare


	C. Saper manipolare materiali di vario tipo per realizzare semplici forme identificabili negli oggetti quotidiani.
	C1. Scegliere le strategie più opportune per raggiungere un risultato.
C2. Usare il PC per eseguire semplici percorsi didattici.
	C1. Osservare e costruire alcuni oggetti di uso quotidiano.
	C1. Analizzare le costruzioni (algoritmo delle procedure di costruzione).
C2. Utilizzare i principali componenti del PC.


CLASSE TERZA

	Nuclei
	Traguardi per lo sviluppo delle competenze 
	Obiettivi di apprendimento al termine della classe terza
	Obiettivi minimi
	Contenuti 

	Vedere e osservare


	A. Classificare i materiali in base alle caratteristiche:  pesantezza/leggerezza, resistenza, fragilità, durezza, elasticità, plasticità.

B. Collocare materiali nel contesto d’uso e riflettere sui vantaggi che ne trae la persona. Seguire istruzioni d’uso e saperle fornire ai compagni.
	A1-B1. Osservare e scomporre un oggetto preso in considerazione , rappresentarlo graficamente.
B2. Approfondire la conoscenza del PC.

	A1-B1. Osservare e manipolare oggetti secondo specifiche finalità.
	A1-B1. Realizzare manufatti (plastici, biglietti legati alle festività e

tutto ciò che può supportare la programmazione di classe ).
B2. Riconoscere sul desktop le icone necessarie a svolgere un’attività.



	Prevedere e immaginare


	C. Prevedere lo svolgimento ed il risultato di semplici processi relativamente all’utilizzo di oggetti esplorati.
	C1. Seguire istruzioni d’uso e saperle fornire ai compagni.

C2. Scegliere le strategie più opportune per  raggiungere uno scopo.
	C1-C2. Leggere, interpretare ed eseguire semplici istruzioni d’uso.
	C1-C2. Progettare e realizzare un oggetto.

	Intervenire e trasformare


	D. Saper manipolare materiali di vario tipo per realizzare semplici forme identificabili negli oggetti quotidiani.
	D1. Scegliere le strategie più opportune per raggiungere un risultato.
D2. Utilizzare semplici programmi o software didattici.
	D1. Osservare e costruire alcuni oggetti di uso quotidiano secondo specifiche finalità e precise istruzioni.
	D1. Analizzare le costruzioni (algoritmo delle procedure di costruzione).
D2. Scrivere semplici brani utilizzando un programma di videoscrittura.




CLASSE QUARTA

	Nuclei
	Traguardi per lo sviluppo delle competenze 
	Obiettivi di apprendimento al termine della classe quarta
	Obiettivi minimi
	Contenuti 

	Vedere e osservare


	A. Individua le funzioni di un artefatto e di una semplice macchina.
	A1. Individuare le parti di una semplice macchina.
A2. Comporre e scomporre oggetti nei loro elementi.
	A1-A2. Elaborare semplici progetti con i compagni.
	A1. Rappresentare oggetti con disegni e modelli.
A2. Confrontare oggetti attuali con quelli del passato.

	Prevedere e immaginare 


	B. Orientarsi tra i diversi mezzi di comunicazione e utilizzarli in modo adeguato a seconda delle diverse situazioni.
	B1. Organizzare e presentare le proprie esperienze e conoscenze.
B2. Riflettere sull’importanza di documentare processi e attività per trasmetterli ad altri (creazione di un archivio personale: cartelle e sottocartelle, corretta denominazione dei file…).

	B1-B2. Comprendere una  procedura e applicarla. 
	B1-B2. Progettare e realizzare un oggetto.

	Intervenire  e trasformare


	C. Usare le nuove tecnologie e i linguaggi multimediali con padronanza.
D. Utilizzare strumenti informatici e di comunicazione in situazioni significative.

	C1. Comprendere la relazione fra l’oggetto esistente e il bisogno dell’uomo che l’utilizza dopo averlo ideato, progettato e costruito.
D2. Utilizzare materiali digitali per l’apprendimento.
	C1. Conoscere un computer e le sue componenti.
	C1. Osservazione ed analisi diretta di campioni di materiali per la realizzazione di modelli                      di manufatti d’uso comune e individuando al contempo i materiali più idonei alla loro  realizzazione.
D1. Gli oggetti del passato e le loro trasformazioni: la macchina fotografica, il telefono, i mezzi di trasporto, cinepresa ecc.
D2. Presentazione della rete internet, delle sue potenzialità e prime prove di accesso.

Utilizzo di un semplice motore di ricerca.




CLASSE QUINTA

	Nuclei
	Traguardi per lo sviluppo delle competenze 
	Obiettivi di apprendimento al termine della classe quinta
	Obiettivi minimi
	Contenuti 

	Vedere e osservare


	A. Conoscere alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di energia e del relativo impatto ambientale.
B. Orientarsi tra i diversi mezzi di comunicazione e saperli utilizzare in modo adeguato a seconda delle diverse situazioni.
	A1-B1. 

Leggere e ricavare informazioni utili da guide d’uso o istruzioni di montaggio.
A2-B2. Rilevare le trasformazioni di materiali in uso.
A3-B3. 

Rappresentare i dati dell’osservazione attraverso tabelle, mappe, diagrammi, disegni, testi.


	A2-B2. 
Effettuare prove ed esperienze sulle proprietà di alcuni materiali specifici.

	A1-B1-A2-B2-A3-B3. Osservazione ed analisi diretta di campioni di materiali per la realizzazione di modelli                      di manufatti d’uso comune e individuando al contempo i materiali più idonei alla loro                     realizzazione.

	Prevedere e immaginare 


	C. Iniziare a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale.
	C1. Organizzare una gita o una visita a un museo usando internet per reperire notizie e/o informazioni.

	C1. Elaborare progetti con i compagni.

	C1. Riconoscere i difetti 
del lavoro di progettazione effettuato e immaginare 
i possibili miglioramenti.

	Intervenire e trasformare


	D. Produrre semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno tecnico o disegni multimediali.
E. Conoscere e utilizzare semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed essere in grado 
di descriverne la funzione principale, la struttura e di spiegarne il funzionamento.
	D1-E1. Smontare semplici oggetti e meccanismi, apparecchiature obsolete o altri dispositivi comuni.
E2. Utilizzare strumenti informatici e di comunicazione in situazioni significative di apprendimento.
	D1-E1. 
Realizzare facili interventi migliorativi su un oggetto di uso comune.
	D1. Realizzare un oggetto descrivendo e documentando la sequenza delle operazioni.
E1. Composizione 
e scomposizione di oggetti.
E2. Ricerca di informazioni attraverso la rete internet riguardanti uno specifico argomento.
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